Übungen zu grundlegenden Methoden in den EDV-Programmen
Folgende Methoden werden oft verwendet. Probiere diese aus! Schreibe hinter die jeweilige Methode, was mit den Objekten passiert! Notiere dir, wie Du die Methode aufrufst (verwendest)!
Objekt Hugo: DREIECK

[bookmark: _GoBack]



Wende folgende Methoden auf das Objekt Hugo an:

Markieren()_______________________________________________________________________
Was mache ich? ____________________________________________________________________

Verschieben()_______________________________________________________________________
Was mache ich? ____________________________________________________________________

Kopieren()_________________________________________________________________________
Was mache ich? ____________________________________________________________________

Einfügen()__________________________________________________________________________
Was mache ich? ____________________________________________________________________

Ausschneiden()_____________________________________________________________________
Was mache ich? ____________________________________________________________________

Einfügen()

Löschen()_________________________________________________________________________
Was mache ich? ____________________________________________________________________

